
■プロフィール
1975 年生まれ。名古屋大学建築学科を卒業後、九州芸術工科大学大学院（現・九州大学芸術工学研究院）で
メディアアートを制作しながら、記号論、インタラクション、ユニバーサルデザインの研究を続け、博士（芸術工学）
を取得。2004 年九州工業大学HIT センター立ち上げ時に講師として招聘され、翌年に有限会社しくみデザイン
設立、取締役CTO となる。2009 年に社名を株式会社しくみデザインに変更し、代表取締役に就任。九州工業
大学特任准教授。

昨年、インテル主催のアプリ開発コンテストで、楽器アプリ
「KAGURA for PerC」を提案し、全世界2800作品の応募の中からグ
ランプリを勝ち取ったのが、福岡に拠点を構える「しくみデザイン」で
す。同社は2005年に創業したベンチャー企業。見ている人がリアル
タイムで参加できるデジタルサイネージを日本で初めてビジネス化
しました。設置実績は全国で500カ所以上。さらに、SMAPなどのライ
ブの映像効果で協力をしたりと、活躍の場を広げています。今回は、
実際の作品を見つつ、同社の中村社長に、その発想法やデザイン
とテクノロジーについての考え、さらには福岡でスタートアップしたメ
リットとデメリットなどについてお話を伺います。

講師 ： 中村 俊介 ⽒
（シクミスト・株式会社しくみデザイン 代表取締役）

⽇時：3⽉13⽇（⽊）セミナー：18時30分〜20時／交流会：20時〜21時

●場所 ： BIZCOLI 交流ラウンジ（福岡市中央区渡辺通2-1-82 電気ビル共創館 3F）
●参加費 （交流会費込み）： ⼀般 2,000円、九経調賛助会員・BIZCOLI会員 1,000円
●定員 ： 35名（定員になり次第締め切り）
●主催 ： 九州経済調査協会 BIZCOLI
●問合わせ先 ： （公財）九州経済調査協会・BIZCOLI 担当：祭城・鍋島・清⽔

TEL：092-721-4909 FAX：092-721-4908
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デザイン・テクノロジー・ビジネスの接点

お申し込みは裏⾯
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下記を記⼊し、FAX（092-721-4908）でご送付いただくか、
九州経済調査協会のウェブサイト（www.kerc.or.jp）からお申し込みください

■お問合わせ先
（公財）九州経済調査協会・ BIZCOLI 担当：祭城・鍋島・清水
福岡市中央区渡辺通2-1-82 電気ビル共創館3F 電話：092-721-4909 FAX：092-721-4908
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